
Nome:

Classe:

Razza:

Livello Punti Destino

Max

Attuale

Combattimento

ATTACCO 
(Combattimento+Mod)
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Profilo:

©2017, Robertson Games, Dungeoneer Games & Simulations, Scheda del Personaggio per libera riproduzione.

Scheda del personaggio

Fatica 
Mentale

Condizione 
mentale

TESORI

Ing. Ing.


	Nome: 
	Livello: 
	Max: 
	Attacco: 0
	Difesa: 0
	Com: 
	Re: 
	De: 
	Ma: 
	Armatura: [0]
	EQ1: 
	EQUIPAGGIAMENTO 6: 
	EQ6: 
	EQUIPAGGIAMENTO 7: 
	EQ7: 
	EQUIPAGGIAMENTO 8: 
	EQ8: 
	EQ4: 
	EQUIPAGGIAMENTO 9: 
	EQ9: 
	EQUIPAGGIAMENTO 5: 
	EQ5: 
	MAX: 0
	TOT: 0
	Profilo 1: 
	Monete d'Oro: 
	Tesori 1: 
	Tesori 2: 
	Tesori 3: 
	Tesori 4: 
	Profilo 2: 
	Classe: [Alchimista]
	Razza: [Umano]
	Poteri Magici 2: 
	Pot_Mag_2_Livello: 
	Poteri Magici 3: 
	Pot_Mag_3_Livello: 
	Poteri Magici 4: 
	Pot_Mag_4_Livello: 
	Poteri Magici 5: 
	Pot_Mag_5_Livello: 
	Pot_Mag_6_Livello: 
	Poteri Magici 6: 
	Pot_Mag_7_Livello: 
	Poteri Magici 7: 
	Abilità Speciale 1: 
	Abilità Speciale 2: 
	Abilità Speciale 3: 
	Abilità Speciale 4: 
	Abilità Speciale 5: 
	Abilità Speciale 6: 
	Abilità Speciale 7: 
	Poteri Magici 1: 
	Pot_Mag_1_Livello: 
	EQUIPAGGIAMENTO 4: 
	Zaino: [0]
	EQ2: 
	Scudo: [0]
	EQ3: 


