Strange Magic
I Gioco di Ruolo Fantasy Old School
SCHEDA DEL PERSONAGGIO

Nome: Livello

Classe: Alchimista

Razza: Umano

Profilo: ATTACCO

(Combattimento+Mod)

DIFESA 0

(Destrezza+Mod)

COMBATTIMENTO

FATICA Oooooooooo
MENTALE OoOoooo

CONDIZIONE
MENTALE

RESISTENZA

DESTREZZA

MAGIA

ABILITA SPECIALI POTERI MAGICI Livello

EQUIPAGGIAMENTO - EQUIPAGGIAMENTO

Nessuna

Nessuno

Nessuno

MAX o ATTUALE

MONETE D’ORO
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