
Nome:

Classe:

Razza:

Livello Punti Destino

Max

Attuale

Combattimento

ATTACCO 
(Combattimento+Mod)

DIFESA 
(Destrezza+Mod)

Resistenza

Magia

Destrezza

Abilità SPECIALI

Equipaggiamento Equipaggiamento

max attuale

Monete d’Oro

Poteri Magici Livello

Profilo:
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