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SCHEDE DEGLI EROI
[ ]
Nome Classe — Quest completate ll TemplO Pel'dlltO
. ® g
Iniziale Attuale Iniziale Attuale Iniziale Attuale d Q t h t
Ataco [ ][ ] Magia [ ][] Armatura [][ ] 1 QUELZXONnA
Resistenza [ |[ | Agilita [ |[ | mesor DIARIO DELLE QUEST
Equipaggiamento Quest 1: Benvenuto nella Giungla!
Max: _ 1 2 3 4 5 PR 6
Abilita Speciali a
Area Iniziale
Incantesimi
9 8 7
[] Awelenato [] sanguinante
Nome Classe —  Quest completate Area Finale E
Iniziale Attuale Iniziale Attuale Iniziale Attuale
. : Il Tempio di xoh o
attacco [ ] Magia [J[] Armatua [ ][ Guest 2: 1l Tempio di Quetmohat
Resistenza [ ][] Agilita [ ][ ] feson [ 2 5
Equipaggiamento
Area Iniziale
Max: ____
Abilita Speciali 12 I 11 10
Incantesimi
Area Finale
[ Awelenato [ Sanguinante Quest 3: Il Tesoro di Torhek

1
Nome Classe —  Quest completate
Iniziale  Attuale Iniziale  Attuale Iniziale  Attuale
Attacco [ ][] Magia [ ][ ] Armatura [ ][ ]

0 , Area Finale
) Resistenza [ ][ | Agilita [ ][ ] mesori

Equipaggiamento

Max:

Abilita Speciali

Incantesimi

E = Evento, I = Incontro, V = Vuota.
Barrare I'Area in caso di accorciamento della quest.

|:| Avvelenato |:| Sanguinante N
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