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Nome Classe Quest completate
Iniziale Attuale Iniziale Attuale Iniziale Attuale
Attacco [ ][] Magia [ ][ | Armatura [_]J[ ]
Resistenza | || | Agilita [ ][ | ‘esor
Equipaggiamento
Max: ____
Abilita Speciali
Incantesimi
Nome Classe Quest completate
Iniziale Attuale Iniziale Attuale Iniziale Attuale
Attacco Magia [ ][] Armatura [ ][ |
Resistenza | || | Agilita [ ][ | tesor
Equipaggiamento
Max: ____
Abilita Speciali
Incantesimi
Nome Classe Quest completate
Iniziale Attuale Iniziale Attuale Iniziale Attuale
Attacco [ ][ ] Magia [ ][ ] Armatura [ ][ ]
Resistenza [ |[ | Agilita [ ][ ] fesor
Equipaggiamento
Max: ___
Abilita Speciali
Incantesimi
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DIARIO DELLA QUEST

Area Iniziale

1

Boss Finale Area Finale

Attacco:
Armatura:
Agilita:
Resistenza:

Aree Adggiuntive

13 12

11

10

O

O] O]

D Accamparsi

D D D D Torcia (6 aree)

D D Cercare Passaggi Segreti

D D D D Lanterna (10 aree)

Mostro della Quest e Note:
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DIARIO DI COMBATTIMENTO
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Advanced
DUNGEONS
11 Gioco Fantasy Old School in Solitario
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