SCHEDA DEL PERSONAGGIO
Archetipo
g Livello Via
Forza Classe Armatura 7
Intelligenza Mana
Destrezza Punti Fato
I:l Ferite Leggere I:l Ferite Gravi I:l Ferita Mortale 7
o
)
° Equipaggiamento Abilita K
: Abilita di Forza Abilita di Destrezza
Armi da taglio [ ] Acrobazia C ]
,~ Armi contundenti [ ] Armidapunta [ ]
: Armi inastate [ ] Armida tiro [ ]
Atletica [ ] Furtivita [ ]
Lottaamaninude [ ] Rapiditadimano [ ] o
> Abilita di Intelligenza Note
/ Arti magiche [ ] <
Disinnescare trappole [ ] ’
4 Empatia animale [ ]
Seguire tracce o
, Sopravvivenza
0
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